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Las redes neuronales artificiales (RNAs) han sido utilizadas en diferentes áreas de la ciencia y la
tecnología, son una herramienta que modelan soluciones a problemas complejos de reconocimiento
de patrones, predicción, aproximación de funciones, entre otros. Previo a su operación, las RNAs
requieren definir  su  arquitectura  y  optimizar  sus  pesos,  los  cuales  son los  inconvenientes  más
recurrentes al momento de resolver un problema de manera eficiente. En el presente artículo, se
propone una metodología evolutiva en dos fases, diseño y entrenamiento de RNAs. La primera fase, el
diseño, propone topologías feed-forward de tres capas (entrada, oculta y salida) completamente
conectadas; las neuronas en capa de entrada y salida son definidas por el problema a resolver,
mientras que las neuronas en la capa oculta son definidas por la metodología. En la segunda fase una
Metaheuristica es designada para la obtención de los pesos óptimos que generan un aprendizaje
aceptable. Esta propuesta modela soluciones a problemas complejos de clasificación de patrones.
Finalmente, los resultados obtenidos son analizados.


