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El termino analfabeta en su acepcidn original significa “que no sabe leer ni escribir”, sin embargo, la evolucion de la
sociedad ha tornado mas complejo el concepto y al dia de hoy, en México se considera como analfabeta a las
personas que han pasado la edad escolar y no han superado el nivel de educacién bésica. Aproximadamente 6.8% de
la poblacién nacional mayor a los 15 afios es analfabeta y cuenta con un nivel educativo bajo lo que genera
marginacion. Existen diversos programas sociales y organismos orientados a la solucién de este problema sin
embargo sus esfuerzos son limitados ya que en los tltimos 10 afios en México este indice ha permanecido intacto.
Actualmente la tecnologia suma esfuerzos contra este problema colocando en el mercado dispositivos de
autoaprendizaje. En este proyecto se construyé un robot con la placa computadora Raspberry pi 3, esta tarjeta
permite programar el reconocimiento facial, almacenamiento de datos, reproducciéon de sonidos y conectividad
inalambrica utiles para gestionar la interaccién con sus usuarios.

El robot desarrollado tiene 1 grado de libertad que le permite expresar de forma no verbal emociones al mover su
tronco corporal y por medio de una pantalla de cristal liquido RGD incrustada en su rostro. La interaccion entre el
robot y el usuario se realiza de tres formas, la primera interfaz es verbal con el dispositivo al procesar voz del usuario,
la segunda interfaz es gestual mediante el reconocimiento de patrones de la cara del usuario y la tercera es tactil al
identificar el contacto del usuario con el dispositivo en tres zonas particulares (cabeza, abdomen y espalda). Como
ventaja de implementar Rasberry pi 3, su sistema operativo libre permite que los jovenes interesados puedan
extender su aprendizaje en el &mbito de la programacion.

Este proyecto esta disefiado con la intencién de generar un impacto positivo en la sociedad



