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El desarrollo de software tiene como finalidad resolver problemas especificos; una forma de realizar esta actividad se
basa en formular el problema, especificar los resultados que se desean obtener, identificar los datos disponibles,
determinar restricciones y definir los procesos necesarios para convertir estos datos en la informacién requerida a
través de un conjunto de instrucciones compuestas por operaciones, decisiones légicas y ciclos repetitivos. El
proceso enseflanza-aprendizaje en el area de programacion requiere de recursos adicionales para que los alumnos
logren desarrollar de manera gradual el pensamiento algoritmico que les permita la programacién de aplicaciones
que resuelvan una necesidad o problema del entorno real. Una técnica que se utiliza durante las primeras etapas en
la materia Fundamentos de Programacion correspondiente al programa de estudios de Ingenieria en Sistemas
Computacionales del Instituto Tecnoldégico Superior de Irapuato (ITESI), son los Diagramas de Flujo, éstos permiten
al estudiante representar graficamente un conjunto finito de instrucciones, ordenadas secuencialmente y libres de
ambigiliedad, sin embargo esta técnica presenta carencias ya que los estudiantes no asimilan la unificacién de los
diagramas con la programacion, dado que la formaciéon de la mayoria de los alumnos es en otras areas de
conocimiento con poca afinidad al desarrollo de software durante sus estudios de bachillerato lo que incide de
manera directa a la poca comprension; derivado de esto, los indices de reprobacion o desercién durante los primeros
semestres de la formacidn universitaria presentan un incremento alarmante. Por esta razon se decide desarrollar un
software que permita al estudiante la transicién de la elaboracion de Diagramas de flujo a la codificacién de alto
nivel en el lenguaje de programacion C#, permitiendo comprender los algoritmos que rigen los sistemas de
informacion.



