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La representacion grafica es un medio de comunicacidn visual que permite la divulgacion del
conocimiento de una forma estética y compositiva. E1 comic como un medio de expresion, es una
herramienta eficaz en el sector infantil, debido a que su discurso se compone de forma y el texto
unidos por una secuencia de imagenes que cuentan una historia que su vez se enriquece con la
retorica. Es por esto, que la educacién promueve este recurso para potencializar el aprendizaje
significativo y la transmision de ideas en el publico infantil.

La imagen por tanto, se complementa de la palabra, estableciendo un vinculo que une las tres
funciones del signo sintactica, pragmatica y semantica necesarias para codificar el mensaje visual;
asi como lograr que el espectador pueda comprender el mensaje y este sea mas pregnante es decir,
se pueda identificar las formas de una manera méas simple y eficaz.

La presente investigacidn tiene el objetivo de exponer el comic como medio de divulgacion sobre los
murciélagos orientado al publico infantil, debido a la importancia de la conservacion y preservacion
de su entorno, en el Estado de Guanajuato. Esta propuesta forma parte del Programa para la
educacion ambiental, la cual se llevd a cabo en una estancia sabatica en la Division de Ciencias
Economico Administrativas la Universidad de Guanajuato en 2018. En este proyecto se vinculan
diseno, educacion, ciencia y comunicacion; los cuales son los ejes fundamentales para la divulgacion
en el aprendizaje informal. La metodologia implementada en el disefio de comic fue la siguiente:
Determinacién del tema, Investigacion documental, Asesoria con expertos, Diagndstico de las
preferencias de representacion para el publico meta, Definicion de material audiovisual, Elaboracion
del guion, Disefio de personajes, Disefio de story board, e Ilustracion del comic.

La propuesta final, se compone de una secuencia de imagenes disefiadas en base a la composicidn,
contraste y gama de colores. Se considerd la participacion de los lectores como coautores de la
experiencia, los cuales intervienen mediante la grafica para reforzar el sentido de la idea.



