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USO DEL VIDEO COMO ESTILO DE APRENDIZAJE EN LA MATERIA DE TEORÍAS Y PRINCIPIOS FINANCIEROS DURANTE EL CALENDARIO 2014-A Y 2014-B.
Miguel Gómez Nápolesa, Lorena Villarruel Rodríguezb, Luz María Ayar Martínezc
aCentro Universitario de la Ciénega, Universidad de Guadalajara, gomezn_miguel@hotmail.com
bCentro Universitario de la Ciénega, Universidad de Guadalajara, lorenavillarruel@hotmail.com    
cInstituto Tecnológico de Zapotlánejo.
ResumEn 
Teniendo a favor el manejo del lenguaje audiovisual y el uso de las nuevas tecnologías, no se han permitido integrarlas en el ámbito educativo pero que en realidad, actualmente se manejan desde celulares, redes sociales y demás es por eso que los profesores hacen  importante el generar espacios donde se construyan producciones que potencien el aprendizaje en las aulas. En la materia de Teorías y Principios Financieros se ha estado trabajando con la modalidad B-Learning durante los calendarios 2014-A y 2014-B en el Centro Universitario de la Ciénega, sede Ocotlán con a alumnas(os) de segundo semestre en la Licenciatura de Contaduría Pública.

Se integran equipos de 4 personas para la construcción del video, referente a una unidad en específico del contenido de la asignatura con las siguientes características: Una duración entre              10 y 20 minutos, normalmente es un programa destinado a ser reproducido íntegramente, sin interrupción, con un lenguaje y un estilo pretendidamente audiovisual.

Se describen  los pasos que se utilizan para desarrollar un video: (Revuelta, 2010).
a) La preparación del guion:

b) La grabación:

c) La post producción:

d) El análisis del video terminado:
a) La preparación del guion conlleva los siguientes pasos:

- Concepción inicial.

- Búsqueda de información.

- Elaboración del guion.

- Discusión con el equipo de realización. (Aquí se determinan las locaciones).

Los resultados que se obtuvieron, fueron la creación de 7 videos en el calendario 2014-A y 2014-B  con calidad de producto final, de la materia de los cuales 3 videos fueron grabados  de la unidad 2 La Empresa y  de la unidad 4 El financiamiento se obtuvo 4 videos. El abordaje de contenidos formales de la escuela a través del lenguaje audiovisual permite a los y las estudiantes su propio lenguaje con la posibilidad de devolver un producto educativo para su desarrollo.
1. TEORÍA

La expresión nativos digitales (“digital natives”) fue acuñada por Marc Prensky  en un ensayo titulado “La muerte del mando y del control”, donde los identificaba con aquellas personas que han crecido con la Red y los distinguía de los inmigrantes digitales (“digital inmigrants”) (Prensky, 2015), llegados más tarde a las TIC. 
Nacieron en la era digital y son usuarios permanentes de las tecnologías con una habilidad consumada. Sienten atracción por todo lo relacionado con las nuevas tecnologías. Con las TICs satisfacen sus necesidades de  entretenimiento, diversión, comunicación, información y, tal vez, también de formación.
Estos nuevos usuarios enfocan su trabajo, el aprendizaje y los juegos de nuevas formas: absorben rápidamente la información multimedia de imágenes y videos, igual o mejor que si fuera texto; consumen datos simultáneamente de múltiples fuentes; esperan respuestas instantáneas; permanecen comunicados permanentemente y crean también sus propios contenidos.
Al respecto Ausubel dice: “El alumno debe manifestar […] una disposición para relacionar sustancial y no arbitrariamente el nuevo material con su estructura cognoscitiva, como que el material que aprende es potencialmente significativo para él, es decir, relacionable con su estructura de conocimiento sobre una base no arbitraria”  (Ausubel Novak, 1983).

Lo anterior presupone:
• Que el material sea potencialmente significativo, esto implica que el material de aprendizaje pueda relacionarse de manera no arbitraria y sustancial (no al pie de la letra) con alguna estructura cognoscitiva específica del alumno, la misma que debe poseer "significado lógico" es decir, ser relacionable de forma intencional y sustancial con las ideas correspondientes y pertinentes que se hallan disponibles en la estructura cognitiva del alumno, este significado se refiere a las características inherentes del material que se va aprender y a su naturaleza.

• Cuando el significado potencial se convierte en contenido cognoscitivo nuevo, diferenciado e idiosincrático dentro de un individuo en particular como resultado del aprendizaje significativo, se puede decir que ha adquirido un "significado psicológico" de esta forma el emerger del significado psicológico no solo depende de la representación que el alumno haga del material lógicamente significativo, "sino también que tal alumno posea realmente los antecedentes ideativos necesarios"  (Ausubel Novak, 1983) en su estructura cognitiva.
2. PARTE EXPERIMENTAL

Se selecciona el concepto que se abordará en el vídeo didáctico. El objetivo es que el alumno refuerce el concepto que se escogió para ser proyectado en vídeo. El reforzamiento del conocimiento se pretende lograr con la proyección del vídeo después de la explicación del concepto emitida por el maestro. La destreza didáctica a emplear será que el docente preparará la explicación del concepto antes de la proyección del vídeo, con ejemplos donde el alumno empiece a relacionarse con la terminología del concepto.

Trabajar en el contenido del vídeo conlleva a la elaboración de una historia del concepto que se desea transmitir, y a la búsqueda de imágenes que nos permitirán enlazar la historia planteada. Así mismo de forma paralela fue necesario desarrollar una búsqueda de la tecnología que se consideró adecuada para el diseño del vídeo. Para el desarrollo del vídeo se tomó en cuenta cada una de las fases que (Castaño & Romero, 2007) sugieren para la producción de un medio.
Producción del vídeo didáctico.

Se integraron equipos de 4 personas con una duración entre 10 y 20 minutos, el vídeo se optó por hacer vídeos cortos de cada una de las secuencias de contenidos que se desarrollaron en Power Point, es decir cada vídeo corto es como una pieza que posteriormente será ensamblada para dar lugar al vídeo final que consiste en todos los vídeos cortos unidos secuencialmente, esto se hizo para que la voz del narrador se mantuviera lo más estable posible y que no hubiera interrupciones que trajeran como consecuencia grabar el vídeo de nueva cuenta, cada vídeo corto sería editado de manera independiente, esto permitiría hacer las modificaciones sólo en aquel vídeo corto donde se encontrara el error. Es aquí donde el guión del vídeo juega un papel muy importante ya que el guión permitió llevar una secuencia en cada uno de los vídeos cortos, esto significa que a través del guión cada vídeo corto contiene una narración de lo que se muestra en el vídeo, pero que a su vez será un enlace con el siguiente vídeo y de esta manera no perder la secuencia.
3. CONCLUSIONES
Los resultados que se obtuvieron, fueron la creación de 7 videos en el calendario 2014-A y 2014-B  con calidad de producto final, de la materia de los cuales 3 videos fueron grabados  de la unidad 2 La Empresa y  de la unidad 4 El financiamiento se obtuvo 4 videos. El abordaje de contenidos formales de la escuela a través del lenguaje audiovisual permite a los y las estudiantes su propio lenguaje con la posibilidad de devolver un producto educativo para su desarrollo.
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