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En el presente trabajo se hace una breve introducción a los conceptos sobre las Máquinas de Turing, así como el modelado y
armado, mediante el uso de una línea de juguetes de robótica, de un prototipo para realizar una simulación en físico del modelado
de una Máquina de Turing capaz de realizar la suma de dos números, siguiendo los pasos y lógica computacional descrita por el
modelo. Como resultado de lo anterior, se logró la implementación de conceptos teóricos en la programación (software) y la
estructura física (hardware) del prototipo para que pudiera llevar a cabo las acciones concretas de la simulación.


