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Existe gran cantidad de estudios sobre la utilizacion de simuladores digitales en la capacitacion de
personal, pero hay escasa referencia al uso de estos medios en el nivel universitario y curiosamente
son pocas las citas que indiquen que estos medios tecnoldgicos, facilitan procesos cognitivos.

Los medios didacticos cognitivos, son herramientas didacticas que facilitan los procesos cogntivos
del aprendiz, potencializando una serie de funciones que ayuden al estudiante a representar mejor lo
que sabe, lo que estd aprendiendo (modelizacién del conocimiento estatico y dindmico) o la
reagrupacion de informacion necesaria para solucionar problemas.

El disefio de simuladores, como herramientas cognitivas de formacion, prestan poca atencidén a los
aspectos didacticos, mientras que su disefo se concentra fuertemente en aspectos tecnoldgicos. Por
lo anterior es importante implementar lineas de investigacion més especificas en estrategias
didacticas para generar una serie de lineamientos a ser considerados en el disefio de simuladores
centrados en el aprendizaje.

El presente trabajo presenta la propuesta de un conjunto de lineamientos definidos por la Tencologia
Educativa, a modo de aportacién a la didactica en el disefio de simuladores digitales para la
formacion de universitarios en la resolucion de problemas.



