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En esta investigación aplicaremos el método de proyección de luz sub-estructurada para reconstruir la forma tridimensional de
objetos  [1]. Esta técnica permitirá digitalizar las muestras o los objetos, de tal forma que posteriormente se puedan comparar con
un objeto de referencia para realizar el control de calidad, lo cual es muy útil en la industria. Para implementar esta técnica se usará
un proyector convencional y una cámara Pixelink con los cuales se proyectara y capturara respectivamente el patrón de franjas
deformado por el objeto de prueba. Pará procesar la fase óptica  necesaria para obtener la topografía del objeto, se proyectaran
cuatro imágenes del patrón de franjas con corrimientos relativos de π/2 [2]. La ventaja de tener franjas de luz sub-estructuradas es
que se puede realizar un sub-muestreo de la superficie, lo cual reduce los errores en la reconstrucción de la fase y por lo tanto en la
forma de la superficie. Se presentan los resultados obtenidos con la implementación de esta técnica.
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