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En el presente articulo se muestra las herramientas que se desarrollaron en software libre, para
resolver problemas de programacion lineal mediante el método simplex.

Las herramientas abarcan las tematicas de resolucién grafica, mediante la explicacion detallada por
medio de material multimedia. E1 mostrar como primera Opcion el método grafico, le permite al
mundo tener un primer acercamiento con los términos bésicos del método.

Se hace énfasis en la modelacion del problema de programacion lineal, construccion de tabla
simplex y analisis del algoritmo simplex.

Las herramientas se comparten en un sitio web, donde se le brinda informacién acerca del uso e
instalacién del software.



