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Se presenta el estudio de algoritmos programados en Python y la tarjeta Raspberry Pi 3 para ejecutar acciones de movimiento de
manera auténoma en un carro, y realizar la llegada del mismo de un punto especifico al cajén de estacionamiento. La ruta de
llegada del carro se realiza con programacion secuencial de un seguidor de linea y el proceso de parking requiere de algoritmos de
aprendizaje auténomos para controlar las acciones del carro. En el sistema experimental los motorreductores realizan el movimiento
del carro y los sensores IR/ultrasénicos la ubicacién del cajén. El resultado de la programacién de algoritmos de programacién para
realizar acciones en una unidad mdvil, cada vez esta mas presente en la industria automotriz. Este trabajo presenta un estudio
numérico y experimental para solucionar la accién de los conductores al momento de realizar el parking.



