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MAQUINA INTERACTIVA PARA GENERAR BURBUJAS DE
JABON MEDIANTE ELEMENTOS DE CONTROL, POTENCIA E
INSTRUMENTACION VIRTUAL
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El aprendizaje en los seres humanos se presenta desde los primeros ahos de vida; se adquiere de
diversas formas dependiendo de las caracteristicas propias de las personas, entre las cuales se
tienen personas: activas o reflexivas, sensoriales o intuitivas, visuales o verbales, secuenciales o
globales y de inteligencia multiple!. Por lo anterior, se presenta la implementacion de una maquina
interactiva para la generacion de burbujas de jabdn, la cual consta de un variador de velocidad que
controla a un motor eléctrico trifasico, el cual tiene un acoplamiento mecanico mediante polea y
banda, ademads, se tiene un disco de acetato con perforaciones cilindricas sujeto en la flecha
acoplada mecanicamente, cabe mencionar que el sistema se opera a través de una computadora de
escritorio utilizando el software LabVIEW, con el que se realiza la programacion grafica y la
activacion del sistema, controlado mediante la pantalla tactil. Como elementos auxiliares y
consumibles se tiene un ventilador de 127 vca y una solucién jabonosa comercial que favorece la
creacion de las burbujas. A raiz de la interaccién de Nifias, Nifios, alumnado y publico en general
que ha tenido la oportunidad de generar burbujas con el sistema implementado, se aprecia que
dicho proyecto logra contribuir positivamente en las diversas fases de aprendizaje en las personas
desde temprana edad, ya que a través de una breve explicacion del proceso a los usuarios, se teoriza,
se experimenta, interactiia mediante la pantalla tactil y finalmente se logra la reflexion ingenieril de
los usuarios a partir de la creacion de elementos lidicos que sensibilizan a los seres humanos, como
lo son las burbujas de jabdn.
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