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En la actualidad la mayoria de las personas cuentan con laptop, celular, tablet, PC, entre otrosdispositivos que tienen
conexion a Internet, lo cual les permiten estar en comunicacién constantecon otras personas, para compartir
informacidén, capturar fotografias o acceder de manera rapida yoportuna a sus datos almacenados en dichos
dispositivos. Pero si los usuarios no establecencontrasenas seguras, esto presenta una gran vulnerabilidad, ya que
alguna persona puede realizarun ataque de fuerza bruta para acceder al dispositivo, por tal razén, es necesario
fortalecer laseguridad utilizando autenticacién mediante reconocimiento facial. En este trabajo, se presenta
unestudio donde se realiza reconocimiento facial con el descriptor GLCM (Grey Levels Co-OcurrenceMatrix) y los
clasificadores SVM (Support Vector Machine) y Forest Random; se realizaron pruebascon una base de datos propia
que cuenta con 240 fotografias de rostros capturados en ambientescontrolados a un metro de distancia, con el fondo
blanco. Primero se generaron los vectorescaracteristicas de las 240 fotografia con el descriptor GLCM,
posteriormente se realizé laclasificaciéon con SVM y Forest Random, los cuales presentan una eficiencia de
clasificacion de80% y 100% respectivamente.



