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En este trabajo se introduce el uso de una técnica 6ptica no invasiva en campo completo para
estudiar la respuesta hidrodindmica de un objeto como prueba de principio. El estudio de la
dindmica de fluidos es un area de multiples aplicaciones tanto en biologia como en manufactura. En
esta ultima, se pueden encontrar tineles de viento que permiten analizar la interaccion del medio
generado con el objeto de interés. Sin embargo, su uso e instrumentacion involucra altos costos y
complejos arreglos experimentales. Con el fin de simplificar esto, en este trabajo se propone un
sistema de flujo laminar usando agua de forma controlada que sera monitoreado con un sistema de
interferometria hologréfica digital en transmision (t-DHI); ya que esta técnica ha demostrado que
permite analizar medios transparentes. Este tinel de agua, cuya seccion de pruebas es transparente,
permite observar el comportamiento y la interacciéon hidrodindmica del liquido introducido en la
camara con los objetos en su interior. La prueba de principio caracterizé el sistema de inyeccion de
agua con y sin objeto dentro del tinel de agua. El objeto que se uso es una barrera so6lida que
provoca un cambio en la trayectoria del fluido. A partir de los mapas de fase dptica se lograron
detectar los cambios en el flujo de agua debido a la presencia del objeto. Esto ultimo se comprobd
con la fase optica obtenida cuando no hay objeto en el tinel y el agua fluye sin perturbaciones. Se
demostrd que el sistema de t-DHI junto al tinel de agua tienen el potencial de estudiar la respuesta
hidrodinamica de objetos de forma contenida y simple. Ademas, el uso de la fase dptica permite
obtener parametros cuantitativos de la magnitud de los cambios en el liquido cuando interactia con
el objeto, asi como su velocidad.



