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La pandemia COVID-19 no sólo fortaleció la resiliencia docente, sino que dejo en sus manos el reto
de atención al de por sí marcado absentismo y agresión entre compañeros1. Desde instaurado el
gradual  retorno,  las  instrucciones de las  autoridades educativas han sido firmes,  “recuperar y
homologar el nivel académico”. Múltiples esfuerzos han tratado de dar solución a tal empresa; entre
ellas  destacan el  trabajo  colaborativo  y  la  dinámica de proyectos  integradores.  En el  área de
matemáticas, y muy puntualmente en la Unidad de Aprendizaje (UDA) de Estadística y probabilidad,
se ha privilegiado la comprensión y asimilación de conceptos fundamentales que permitan identificar,
interpretar, comparar, modelar, algorítmizar y resolver problemas2 a través de la elaboración de
fórmulas matemáticas en software de hojas de cálculo. Con ello el aprendizaje significativo del
estudiante no sólo refleja genuino interés, sino que favorece tanto las competencias digitales como
las habilidades autogestivas de investigación y vocación por parte de los propios alumnos. Este fue el
caso de un estudiante de 6° semestre del bachillerato de Ingenierías quien tuvo interés de aplicar
sus habilidades tecnológicas a fin de desarrollar una aplicación que facilitara la comprobación de
resultados para dotar de confianza a sus compañeros. De esta forma se asistió al estudiante en el
desarrollo en una aplicación ejecutable capaz de calcular, desde cualquier dispositivo que tenga
navegador  web,  las  medidas  de  tendencia  central,  dispersión,  forma  y  correlación  a  fin  de
comprobar los instrumentos de evaluación progresiva.  Así,  los conceptos abordados en la UDA
hicieron posible el  desarrollo  tecnológico de una aplicación que facilita  la  comprensión de las
temáticas abordadas en la disciplina de estadística descriptiva.
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