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El Tecnoldgico Nacional de México / ITS de Irapuato, es una institucion de nivel superior que oferta
la Ingenieria en Sistemas Automotrices. Este programa académico tiene como uno de sus objetivos
principales que los estudiantes apliquen conocimientos y habilidades propias de la ingenieria para
generar el disefio o simulaciéon de componentes y sistemas que forman parte de la manufactura,
ensamblaje y produccién de piezas del sector automotriz, ademas de proponer mejoras innovadoras
en el disefio de la infraestructura. El estudiante debe conocer y utilizar una gran variedad de
programas especializados y entornos digitales con la finalidad de transmitir y comunicar informacion
a través de imégenes y figuras en dos o tres dimensiones, asi como el modelado de objetos reales
con el fin de que terceras personas puedan comprender el funcionamiento de las piezas y
mecanismos involucrados a lo largo de la linea de produccién, asi como determinar materiales,
medidas precisas, aspectos estéticos y funcionales de las piezas disefiadas. Actualmente existe una
gran competencia entre diversos profesionistas del drea que discuten y debaten sobre qué software
especializado para el diseno, modelacion y simulacién de piezas mecdanicas es mejor que otro, sin
embargo, la respuesta puede ser siempre variable dado que las necesidades y requerimientos de
cada empresa pueden diferir entre ellas, lo que implica que el estudiante independientemente del
software, debe conocer las funciones y ventajas que ofrece el Disefio Asistido por Computadora
(CAD). El presente proyecto propone que los estudiantes de Ingenieria en Sistemas Automotrices
conozcan y trabajen (ademds del CAD) con un software de Disefio Gréfico Vectorial que les permita
mantener la calidad de imagen cuando esta se pase de un formato a otro, ademdas de generar
figuras, objetos y piezas en un disefio 2D para pasarlo con facilidad a otro programa 3D, de modo
que permita al usuario asimilarlo como una percepcion real, asi mismo trabajar con el Diseno
Grafico Vectorial permite generar y manipular disefios compatibles con extensiones de otros
programas especializados como AutoCAD, Blender, Illustrator, CATIA, 3D Max, entre otros y que
eventualmente puedan pasar a una impresion 3D. Como parte de los resultados obtenidos se tiene
que los estudiantes han adquirido por medio de este software competencias que les permiten
generar de manera sencilla modelos de partes y ensambles de diversos elementos de los sistemas
automotrices elaborando y disenando gréaficos de ingenieria para que un tercero pueda
interpretarlos. Al utilizar el disefio vectorial el estudiante desarrolla habilidades creativas e
innovadoras sobre el diseno de un vehiculo, dominando la percepcion en relacion con las imagenes
creadas y una gran destreza en el manejo de las funciones del software, esto les ha permitido tomar
algunas ventajas del disefiador grafico que les aporta en su perfil de egreso la facilidad de combinar
ambos escenarios. Finalmente, el estudiante termina por utilizar conocimientos que le permitiran
tomar decisiones para generar nuevos elementos automotrices y una gran ventaja para convertirse
en un profesional competitivo en la industria.



