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En este articulo se presenta el trabajo realizado con un grupo piloto de estudiantes de la Ingenieria
en Sistemas Computacionales (ISC), donde se empleo el Kit LEGO Mindstorms NXT 2.0 para el
reforzamiento del pensamiento 16gico y el desarrollo de sus habilidades en el area de la
programacion. A los profesores, que imparten principalmente en el area de programacion, se les
capacito a través de talleres y reuniones de trabajo. Asi mismo, se fundo el club ITLMindstorms, con
estudiantes dispuestos a apoyar este proyecto, participando activamente en las reuniones que el
club convoca y en la conformaciéon de equipos para realizar investigaciones relacionadas con el
beneficio del uso de la robdtica en el drea de la tecnologia de la informacion y las comunicaciones.
Se encontré que para los alumnos, el probar fisicamente sus algoritmos es una experiencia
satisfactoria, y a nuestra consideracién, el trabajo en equipos colaborativos propicia el
fortalecimiento de sus habilidades y valores como la negociacion y el respeto, asi como desarrolla las
competencias profesionales de pensamiento l6gico y programacion de los alumnos de la ISC.



