XII encuentro
Participacipn dal

Mujer
ak(Clencla

HERRAMIENTAS Y TECNICAS DIGITALES PARA LA
COMUNIDAD UNIVERSITARIA DE LA CIENEGA

Araceli Espinosa Salazar', Luz Alejandra Gordillo Espinosa? Maria del Carmen Ruiz Nuiez® y Patricia Chavez Basulto®

1 Universidad de Guadalajara. Centro Universitario de la Ciénega, 2 Universidad de Guadalajara, 3 Universidad de
Guadalajara, Centro Universitario de la Ciénega. araesza@yahoo.com.mx

La economia es materia bdsica teorico-practica en la formacién de las Carreras de Mercadotecnia,
Administracion y Contabilidad, donde los alumnos desarrollan habilidades con casos practicos
relacionados con la crisis econdmica como consumidores y tienen que elegir diariamente el costo de
oportunidad segun sus requerimientos. Ante esto surgié la necesidad de desarrollar un proyecto
docente para orientacidon de contenidos y métodos pedagdgicos en la formaciéon de alumnos del
campo de la economia, que les permita desarrollar un pensamiento reflexivo, e inicien el despliegue
de habilidades y destrezas que usaran en el trabajo profesional. En la investigacion realizada se
aplicaron cuestionarios para recabar informacién entre los alumnos de diferentes carreras
econdmico-administrativas respecto de las herramientas utilizadas en clases durante un ciclo escolar
para la comunidad estudiantil del Centro Universitario de la CIENEGA. Entre los resultados
obtenidos en los cuestionarios organizados en cuatro rubros, relacionando directamente el tipo de
respuesta obtenida y las necesidades de mejorar herramientas y tecnologias, se encontré que
actualmente existe una amplia gama de herramientas proporcionadas por las tecnologias digitales,
un ejemplo lo tenemos en las animaciones y las simulaciones utilizadas para dar la sensacién de
movimiento a imagenes, dibujos y graficos estadisticos de la economia.
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